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APRENDA COMO INTERVIR ATRAVES DA
NEUROPSICOPEDAGOGIA COM ATIVIDADES
PARA ESTIMULACAO NO TEA

Professora: LUZIA FERRARI
Pedagoga especialista em: Psicopedagogia, Educacao Especial,

Psicomotricidade e Disturbios de Aprendizagem
Email: espacopedgogicolf@gmail.com
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Qual é o profissional que nunca se preocupou com o isolamento de um
aluno?

Qual o profissional que nunca se angustiou frente a dificuldade de
aprendizado de um de seus alunos?

Na escola, os alunos passam diariamente,
horas sob o olhar de educadores treinados a
acompanhar a aprendizagem e a socializacao.

Portanto, as primeiras duvidas sobre o
desenvolvimento das criancas sao levantadas
pelos educadores.




DIFICULDADES NAS AREAS
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COMO FACILITAR
A APRENDIZAGE

| Rotinas |

OrientacoOes
Visuais
Organizacao
Previsibilidade Sensorial
— Informagdes Aprendizagem
Consisténcia concretas sem erro




COMO DAR OS PRIMEIROS PASSOS, PARA UMA ESTIMULACAQ?
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A partir das informacoes contidas no planejamento
é possivel inserir jogos e atividades ludicas que estimulem
as funcoes cognitivas:

Jogos de:

» Comparacao,

» Classificacao;

» Seriacao;
» Associacao;

> Discriminativos.




DESCUBRA A PALAVRA TIPOS DE ANIMAIS
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PAREAMENTO DE CORES
E FORMAS

Fotos dos materiais
do acervo

_ particular da
DISCRIMINACAO professora Luzia
VISUAL




Brincadeiras compartilhadas
»Musicas;
» Fantoches;

» Carrinhos e animais de miniaturas:;

Jogos do acervo
pessoal da
professora luzia

»Boliche:

»Jogo de memoaria diversificados;

BOOGLE SLAM
JOGO COM
PALAVRAS

> Livros de historia;

» Quadro imantado ( Imas ).



JOGO DADO DAS ACOES

Objetivos: participacao fisica, comunicacao, imitacao, atencao.
Material: dado grande, confeccionado com papelao ou tecido. Cada face
do dado deve conter uma acao. EXxs:

PULAR — incentivar a crianca a repetir a palavra “pular” e junto com ela
executar o movimento, o mais alto que conseguir.

RODAR — girar em torno do proprio eixo com a crianca em seu colo.
ESCORREGAR - puxar a crianca gentilmente sobre um cobertor.
BALANCAR - balancéa-la em seus bracos, em uma rede ou outro objeto
APERTAR — massagear com diferentes tipos de movimentos e
Intensidade de pressoes em diversas partes do corpo da crianca.
PASSEAR - levar a crianca de “cavalinho” em suas costas.

E importante incentivar a prontncia das palavras a cada atividade.



BATALHA

Material: cartas numeradas de 0 a 10
Objetivos: socializacao, identificacdo dos numeros, comparacao.

Jogando: Distribui-se uma carta, a cada rodada.

Na sua vez mostra a carta de seu monte, a que for mais alta pega todas
as cartas apresentadas. As jogadas se repetem da mesma forma atée
gue todas as cartas tenham sido distribuidas.

OBS: Se abrirem cartas iguais, 0os jogadores que empataram devem
virar outra carta e o que tirar a maior ganha. Pode ser jogado em duplas
OuU pequenos grupos.



' . . .
Crianga dificil nao
existe. Dificil & ser
crianga nesse mundo de

gente ocupada <
camsaa(a, Sem Paciféwcfa
/]
2 com Pressa,

-Carla Ferro-




RHEMA
¢ ducacdio €3

Siga nossas Redes Sociais

000

www.rhemaeducacao.com.br



