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Quais os beneficios de se usar jogos na escola?

e

" &

As criancas tém necessidades
tanto afetivas quanto corporais e
cognitivas e a expressao dessas
necessidades se revela atraves
de jogos.

Quais as contribuicOes dos jogos e as brincadeiras
para a Leitura e Escrita?






JOGO BRINCADEIRA

Acontece quando ha motivacao e

Se origina do ato de brincar; Interesse;
Existe regras; , Nao ha regras;
Busca um vencedor: E a execucao da imaginacao, do

Serve para brincar. ladico;

Nao ha competicao;
O foco é brincar.

Os dois se entrelacam na aprendizagem
lidica e no desenvolvimento da crianca.




Brinquedo:

E o objeto com o qual se brinca ou se
joga. E o suporte da brincadeira. Pode
ser feito de material especifico como
também de materiais reciclaveis.

E no brincar que a crianca esta livre para criar e é
através da criatividade que ela descobre seu eu,

suas potencialidades.

“Vocé pode descobrir mais
sobre uma pessoa em uma
hora de brincadeira
do que em um
ano de conversa.
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As criancas irao
aprender aler e
escrever, mas antes

elas precisam;: - S . . L,
P _.ooo0 2- Ouvir muitas historias;
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3- Construir identidade e autonomia; -




A IMPORTANCIA DO BRINCAR  Trabalha as

emocoes

Facilita a
socializacao

Possibilita a
Imaginacao

Promove
autonomia

Desenvolve o ritmo,
a coordenacéo ansiedade




PIAGET X VYGOTSKY

Para Piaget (1978), 0 jogo possul
estreita relacao com a construcao
da inteligéncia, motivando a
aprendizagem. A atividade ludica
POSSuUi um carater educativo tanto
na area da psicomotricidade
guanto na area afetivo-social,
auxiliando também na formacao
de valores como a perseveranca,
a honestidade e o respeito.

Vygotsky (1999) afirma que falar
de jogo e falar de atividades que
envolvem prazer, regras,
vencedores e perdedores.

E uma atividade social que
garante a interacao e construcao
do conhecimento da realidade
vivenciada pelas criancas e de
construcao do sujeito como
produtor de sua historia.



O adulto criativo, é
uma crianca que
sobrevive!

A presenca de um adulto, pode
contribuir na evolucao ou
conducao da brincadeira,

estimulando a imaginacao,
despertando ideias, reforcando

os lacos afetivos e elevando o

nivel de interesse do aluno.




O papel do professor durante as atividades de jogo:
» Convidar, fazer a proposta,
» Fornecer os materiais;

» Observar as interacoes, mediar na resolucao de problemas, quando
houver necessidade;

» Aproveltar os interesses das criancas;

» Trabalhar a escrita (a partir da observacao );

» Mediar a atividade e/ou percursos de aprendizagem.



Sugerir cenarios e objetos que favorecem o
desenvolvimento da linguagem em brincadeiras de
faz de conta:

Correlo: cartas, revistas, < §
Restaurante

anuncios, avisos do horario de
funcionamento; Cardapios,
precos,

funcionamento:

s Cozinha:
Roétulos de alimentos, tipos
de alimentos,
utensilios domésticos;

Mercado:
Produtos e rotulos, sinalizacdo para orientar a
localizacao dos tipos de produto, indicacao
dos caixas e da caixa preferencial
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» CACA PALAVRAS > ROLETA

SILABICA

» COORDENADAS DE
FRASES, PALAVRAS




LEIAE
ENCONTRE

( )BOTA
( JLUVA |
( )CAVALO

() XICARA




TRABALHO
PRATICO COM
LIVROS INFANTIS

v’ Recorte;
v Dobraduras;
v’ Pinturas;
v Interpretacao

Oral.

MARIO
MARINHEIRO



A infGncia é o
tempo de maior
criatividade na vida
de um ser humano.

Jean Piaget
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