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DISCALCULIA®
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PARA QUE
SABER MATEMATICA?

Estimativa de gastos
com compras no
supermercado

Planejamento do
tempo para realizar
uma atividade

Na receita de um bolo



Calculo de descontos
em liguidacao

Na vela do bolo de
aniversario

Brincando de
esconde esconde

Brincando de

amarelinha No Jogo de Boliche



DISCALCULIA - transtorno especifico de aprendizagem com
prejuizo no dominio da matematica.

A caracteristica essencial do Transtorno Especifico da
Matematica consiste em uma incapacidade para a realizacao de
operacoes aritmeticas acentuadamente abaixo do esperado para a
idade cronoldgica, inteligéncia medida e escolaridade do individuo.
( DSM V)

Ha uma disfuncao de conexfes neurais que processam a
linguagem numérica, dificultando a aquisicao e processamento de
iInformac&o numeérica.

A prevaléncia do Transtorno de Discalculia na populacao
escolar e cerca de 3% a 6%.



SINAIS GERAIS DO TRANSTORNO

Os primeiros sinais aparecem entre seis e sete anos,
na fase escolar.

Dificuldades com sequéncias,

Dificuldades em contar numeros dias da semana, meses.

e avancar na sua complexidade.

Nao diferenciar sinais
matematicos.

Nao compreender alternancia
numerica: par e impar,
antecessor e sucessor.... &S




Confusdo com nlimeros que

Dificuldades em ler

- .. sao parecidos visualmente:
reldgios analdgicos

6e9:3e8;7el.

Dificuldades para resolucao de

problemas matematicos com |
enunciados. Nao entender diferenca entre

guantidades e medidas.

Falta de habilidade para Problemas em estimar a

compreender 0s espacos medida de objetos ou
entre 0s nUmeros. distancias mentalmente.




MECANISMOS ENVOLVIDOS NO DESENVOLVIMENTO DE
UMA OPERACAO MATEMATICA




O PROBLEMA PRINCIPAL ESTA
EM COMPREENDER QUE O
PROBLEMA MUITAS VEZES,

NAO E A MATEMATICA E SIM
A MANEIRA COMO ELA E

ENSINADA!

O modo como a DISCALCULIA pode ser vista,
modifica a aproximacao entre o professor e o
aluno, que encontram juntos, uma nova e diferente
maneira de ensinar e aprender




COMO A DISCALCULIA INTERFERE NO PROCESSO
DA APRENDIZAGEM "¢ n

Comprometimento
na capacidade de
utilizar as
Informagoes para
completar as

Organizagac
tarefas. de ideias




O diagnostico da DISCALCULIA é complexo e deve ser realizado por
uma equipe multidisciplinar envolvendo: Neurologista, Psicologos,

Psicopedagogos, Neuropsicopedagogos, mas alguns aspectos
podem servir de alerta para pais e professores:







ASPECTOS A SEREM REVISTOS PELOS PROFESSORES
» Respeiltar o ritmo do aluno, entendendo o processo que utilizou;

» Favorecer o aluno com modelos de avaliacao; questoes diretas e
com dificuldades gradativas;

» Permitir o uso da calculadora e da tabuada:

» Planejar uma aula “sem erros”, para que o aluno possa conhecer o
SuCesso;

» Utilizar, sempre que for necessario, materiais concretos, visualizacao
de problemas, com desenhos.



SUGESTOES DE JOGOS E ATIVIDADES

Experimentos culinarios: consultar a receita e perguntar quem vai ser
responsavel pelos ingredientes necessarios. EX: de 1/5 kg de farinha, 3
cenouras, 2 ovos, 3 xicaras de acucar. Cortar em 10 pedacos..

Jogar com o tempo: responsabilizar um aluno para comunicar o
tempo correto de uma atividade, usar temporizadores variados,

Faca uma visita ao supermercado: listem os produtos que vao
comprar e 0S seus precos. Facam estimativas. Separem o0s produtos
por categorias ( Kg, L, Unidades );

Brinque de contar : Ex: quantos carros vermelhos, quantos alunos
vieram, quantos faltaram, quantos lapis, etc.



Jogo de adivinhar as quantidades: Faca pequenos montinhos de
pedras, lapis, borrachas, e adivinhe qual tem mais e qual tem menos.
Trabalhe situacoes problemas orais e escritos;

Encontrar nUmeros: caminhem pela escola ou quarteirdo , enquanto
andam, todos devem procurar um determinado numero falado pela

professora, procurar juntos, o nimero nas ruas, nas placas dos carros,
no numero das casas, etc.;

Shopping na escola: com embalagens trazidas de casa pelos alunos,
montar um Shopping Center. Escolher o nome, o que cada grupo val
vender, etiquetar, montar as cedulas de dinheiro, fazer
propagandas para as turmas da escola, etc.




» Utilizar, sempre gue possivel, jogos de raciocinio;

SUGESTOES DE JOGOS E ATIVIDADES
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JOGOS DE

TABULEIROS

JOGO VAI E VOLTA
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EXERCICIOS GRAFICOS

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

40

39

38

37

36

35

34

33

32

31

41

42

43

44

45

46

47

438

49

50

o , Ad
\_\v/,f\/ edanha
¢ BETHEMATICA rropucoes Matematica
www.bethematica.blogspot.com
PONTUACAO: 10 pontos por acerto. A partir_da adigio, havendo coincidéncia, marca-se 05 pontos por item.
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OPERACOES
SIMPLES

FORMANDO
NUMEROS




NAO SE PODE
COMPREENDER TUDO -
PELO MENOS NAOG COM

ESTE CEREBRO QUE MAL
COMPREENDE A S|

MUITO OBRIGAD !
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