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DIFICULDADES DE
APRENDIZAGEM NA MATEMATICA TABUADA

2 - Dificuldades de aprendizagem
na matematica (Discalculia)

3 — Tabuada (Didatica)







O giro angular € uma das areas
importantes ha compreensao de
simbolos numeéricos.

Os efeitos da lesao nessa area incluem:
Agnosia (dificuldade de reconhecimento
de objetos);

Alexia (incapacidade de ler);

Acalculia (incapacidade para usar
operacoes aritméticas);

Agrafia (incapacidade de escrever) e;
Confusao mental.




2 - DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM-

MATEMATICA
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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ESTRATECIAS DE AJUDA A ALUNOS COM

DIFICULDADES DE
APRENDIZAGEM

A NEUROPSICOPEDAGOGIA
£ 0 PROCESSO DE APRENDIZAGEM
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Muitas vezes as dificuldades decorrem de

um bloqueio. MINDSET FIXO
EX: Nao saber o que fazer diante de um
desafio matematico, entao a frase ‘“nao sei

nada de matematica”. Esse
““‘metarraciocinio” bloqueia toda a sua

atividade intelectual.

Mesmo diante de um problema novo,
pode pensar coisas COMo "posso
resolver', "posso experimentar essa
técnica ou aquela outra', etc.

MINDSET DE CRESCIMENTO




INTERVENCAO
NEUROPSICOPEDAGOGO




JOGOS
MATEMATICOS
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Metodologia
para 0 ensino
da Aritmetica

Antonio José Lopes Bigode
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PARA QUE OS ALUNOS GOSTEM DA
MATEMATICA:

A passagem da
compreensao, por meio
de atividades concretas,

para a compreensao por
meio de pensamento
abstrato pode ser
estimulada por meio de
jogos, dinamicas, recursos
alternativos e
brincadeiras.




PARA QUE OS ALUNOS GOSTEM DA
MATEMATICA:

As atividades de matematica
desenvolvem o |
Jowed se
forem enrlqueudas com' um
‘pouco* de
terdo .- maiores

1/
p055|b|I|dades de serem
assimiladas. = &




EXPERIMENTADA

NA PRATICA

All
PRECISA SER
VIVENCIADA E

V4

MATEMATIC

AO SER
ENSINADA,




JEAN GALVAD, REVISTA RECREID,

E MAIS FACIL APRENDER, ABRIL, EDICAO ESPECIAL TIRINHAS,
_ QUANDO SE APRENDE A GOSTARI!! MARCO BE 2000, P.6.
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“Cinco duas vezes
@ mais facilll”




Multiphicagao
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"‘De fato, 4x4, sem uma relacao com a realidade no
aprendizado, sobretudo de uma crianca seria uma

falsa abstracéo. UMiaicoiSaEdxAnatabuadacueideve;
Sermemorizada, outra coisa é 4x4 traduzidos na

experiéncia concreta: fazer quatro tijolos quatro vezes.
Em lugar de memorizacao mecanica de 4x4 impoe-se
descobrir sua relagcao com um_gue_fazer humano’
(FREIRE,1980, p. 52). | # | |




SENDO ASSIM...E PRECISO!!

Transformar uma em um atividade dinamica!
atividade mecanica...










cadavez 3
Ao todo




cada vez
Ao todo




cada vez
Ao todo, seis




cada vez




O PENSAR NA TABUADA:

1 - Aumente a complexidade dos calculos, evitando o
desinteresse da crianca.

2 -Explore a resolucao de problemas. O “calculo pelo
calculo” é cansativo e nao estimula a crianca a avancatr.

3 - Lembre-se de gque as criancas precisam de tempo para

compreender e memorizar 0s resultados numericos.
4 - Procure trabalhar o calculo mental com frequenua
Portanto, tudo a seu tempo! |
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(Sardinha- 2021)




APRENDENDO

A GOSTAR DA Q
TABUADA!! v
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BLOCOS




A - TABUADA COMO APOIO PEDAGOGICO

. TABUADA EM BRANCO;

. TABUADA ELIMINATORIA:

. TABUADA COLORIDA;

USANDO AS MAOS COMO APOIO PEDAGOGICO:

. TABUADA - MATERIAL (ALTERNATIVO)
DOURADO;

. SOMANDO AS PARCELAS IGUAIS;
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TABUADA EM BRANCO

Este material pode ser
utiizado em todos os
momentos em que
necessitar do uso da
tabuada, principalmente
em J0gos.
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57 TABUADAS FACEIS DE MEMORIZAR = 57

TABUADAS ELIMINADAS DE ACORDO COM A
REGULARIDADE= 28 (PROPRIEDADE
COMUTATIVA)




ABUADA REDUZIDA (ELIMINA

ORIA)

Portanto, aprendendo as regularidades das tabuadas
reduzidas , temos apenas 36 resultados para
memorizar! (Sardinha-2021).

Sao 85 numeros a menos do gue os 121 iniciais.
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OPERACOES /
TABUADA/ CORES




APRENDIZAGEM DA TABUADA CONTEXTUALIDADA!!

TABUADA CONTEXTUALIDADA
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AS MAOS COMO SUPORTE E APOIO PARA
ENTENDER A TABUADA — Vitor da Fonseca




MATERIAIS ALTERNATIVOS




SOMANDO AS PARCELAS IGUAIS




Descobrindo o
termo

desconhecido.




DESCOBRINDO
O PRODUTO
COM O USO DO
MATERIAL
DOURADO



















B - ATIVIDADES PARA CONSTRUIR

TABUADAS

7 - TABUADA - MEDIDAS:
8 - TABUADA - SISTEMA MONETARIO; l

9 - TABUADA - SIMETRICA;
10 - CAMINHANDO COM O PRODUTO;

11 - CORRESPONDENCIA BIUNIVOCAE O
RACIOCINIO MULTIPLICATIVO;

12 - PONTOS DE INTERSECAO;




DESCOBRINDO A TABUADA COM
MEDIDAS
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DESCOBRINDO A TABUADA COM O SISTEMA
MONETARIO E POSSIBILIDADES!!




4 XRS$ 2,00 +3XRS$5,00=

RS 8,00 + RS 15,00 =

|R$23,00 |




FIXANDO I

Transformar uma em um atividade dinamica!
atividade mecanica...




TABUADA SIMETRICA - COORDENADAS/NOCAO

ESPACIAL/ATENCAO/PERCEPCAO/ MEMORIA/PRAXIA
LATERALIDADE E
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CAMINHANDO
COM O PRODUTO.




RACIOCINIO MULTIPLICATIVO

“* Envolve relacoes fixas entre variavelis, por exemplo, entre
guantidades ou grandezas.

¢ Busca um valor numa variavel que corresponda a um valor
em outra variavel.

“* Envolve acOes de correspondéncia “um para muitos’,
distribuicao e divisao.
¢ Correspondéncia biunivoca : “um para um”
Nunes e Bryant (1997),Nunes et al.( 2005) e Correa e Spinillo (2004).




CORRESPONDENCIA BIUNIVOCA | RACIOCINIO MULTIPLICATIVO

ASSIM NAO TEM BRIGA! ASSIM NAO TEM BRIGA!
PARA CADA PORQUINHO, CADA PORCO RECEBE,
UMA ESPIGA!! QUATRO ESPIGAS!
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TABUADA - PONTOS DE INTERSECAO

NOCAO ESPACIAL/LINHAS/COLUNAS/
HORIZONTAL/VERTICAL










CONSTRUINDO

TABUADAS
DE FORMA RAPIDA

4x0=0
4x1=4
4x2=38
4x3=12
4x4=16




C - APRENDENDO TABUADA POR MEIO

|

DE SITUACOES-PROBLEMA

13 — POR IMAGEM;
14 — POEMAS;

15 — COMPARACAO ENTRE RAZOES
16 — PERCEPCAO
VISUAL - OBJETOS
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PROCESSOS PARA
RESOLVER
SITUACOES-
PROBLEMA




AS VAQUINHAS

Que belo horizonte! |
Em um pasto vicoso. . %3,
Estas vaquinhas ~ "q
Dao leite gostoso.

Desenhe ou registre
mas repare bem!
Nesta figura

Quantas orelhas tém?

CSE uMA VACA TEM
DURS mw«i Qmms

_ DRELMAS m
Prof? Terezinha ’W;,g 57 T




Ha § caixonas

Em cada, 4 cavanhas,
Cada caixinha hd 3 palitos.
Entre caixonas e caixinhas
L estdo tantos palitos...
Yocé é bem gemal!!!

E pode até dar um grito

E entdo, afinal?

Quantos sdo no total?

O niimero de palitos?




ILUSTRANDO AS OPERACOES




COMPARACAO ENTRE RAZOES
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COMPARACAO ENTRE RAZOES
SOMANDO E DESCOBRINDO OS PRODUTOS




PERCEBENDO A TABUADA NO CONTEXTO DIARIO




D- VAMOS TOMAR A TABUADA?

17 - DINAMICA INDIVIDUAL(TABUADA SILENCIOSA) ‘

21 - DESCOBRINDO O PRODUTO POR MEIO DA ADICAO
DE UM DOS TERMOS DA MULTIPICACAO




Cada aluno pega uma ficha , leva consigo e
guando resolver coloca no recipiente.




DESCOBRINDO OS PRODUTOS




ELABORANDO AS TABUADAS POR MEIO DE UM PRODUTO




TABUADA EM TRES COLUNAS

[MUETIPLICADOR] | MuLTIPLICANDO | | PRODUTO |

3X2=3 2X3=6
9x---=138 2X9=--
6x--=12 2X6=--
/] X--—-=14 2 X/ =---
8X---=16 2X8=--
5X--=10 2X5=--
4xX---=8 2X4=--




REGISTRANDO SOMENTE A TABUADA DO TRES




STOP- TIME- TABUADA













MONTANDO A
PIRAMIDE

REGRA







DESCOBRINDO O PRODUTO POR MEIO DA ADI(}AO
DE UM DOS TERMOS DA MULTIPICACAO

@ 7x4=.

19 2 + 5 (Elabore uma soma de duas parcelas com um dos

termos);

29 2 X 4 — 8 Multiplique as duas parcelas com o outro termo)

32 5x4 =20

10 8+ 20 - FEICEEI



E - JOGOS ESPECIFICOS
PARA MEMORIZAR A TABUADA

.22 — AGRUPAMENTO 6 (DADO)
.23 — DESCOBRINDO O PRODUTO
(CAIXAS) PO



AGRUPAMENTO 6 (DADO)
ANO: 3° e 4° Ano
MATERIAIS: Tabuleiro com 6 segmentos, fichas com o
registro das tabuadas e um dado;

MODO DE JOGAR:

= Os Jogadores, cada um na sua vez, lanca o dado e de

acordo com o numero que foi lancado, preenche o
tabuleiro com a ficha em sua respectiva casa,

*»Quando lancar o dado e sair um numero que ja foi
preenchido no tabuleiro, passa a vez;

» Ganha o jogo, guem preencher o tabuleiro primeiro.
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DESCOBRINDO O PRODUTO

1 - Dentro de cada caixinhatem o mesma quantidade

de ialitos. iual sera o total? Produto? P.70

3 - O outro jogador tem que pensar nas possibilidades
dos multiplos de trés. :
4 - Regra: SO pode por palitos de 1 até 9.







F - ATIVIDADES PARA MEMORIZAR A

TABUADA

« 24 — MUSICA — OS DEDINHOS;
« 25 — CONFIGURACAO RETANGULAR;
« 26 - EXPRESSAO NUMERICA

« 27 — TABUADA DO NOVE- NAS MAOS:

» 28 — TABUADA DO NOVE - ADAPTACAO PARA
ALUNOS COM DIFICULDADES EM MATEMATICA-
(EXPERIMENTO ALUNO AUTISTA LEVE)




DINAMICA DA TABUADA DOS “DEDINHOS .

“Os dedinhos,
Os dedinhos.
Onde estao? ALUNOS ||| DEDOS ILUST. || OPERAC.
Aqui estao!

3X5=__ I

3X5=_
Quantos sao? 3
Quantos sao?”
R: Quinze
saolll”




QUAL DAS FIGURAS ABAIXO E MAIS FACIL DE
REALIZAR A CONTAGEM?




CONFIGURACAO RETANGULAR

E a forma de organizacdo que
facilita a contagem de quantidades
maiores;

Facilita a compreensao do calculo
de area.

2 x6=12
6 x2=12




A CONFIGURACAO RETANGULAR COMO APOIO
NA ORGANIZACAO ESPACIAL
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TRABALHANDO A EXPRESSAO NUMERICA
NA CONFIGURACAO RETANGULAR




TABUADA DO NOVE NAS MAQOS
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TABUADA DO NOVE ADAPTADA PARA ALUNO
COM DIFICULDADE EM MATEMATICA.
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TABUADA DO NOVE ADAPTADA PARAALUNO
COM DIFICULDADE EM MATEMATICA




TABUADA DO NOVE ADAPTADA PARAALUNO COM
DIFICULDADE EM MATEMATICA










“ENSINAR E UM ATO DE PERSISTIR COM
DELICADEZA” — Geraldo Pecanha de Almeida
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" Na arte de ensinar
A acao gue mais fascina,
E a sua arte de moldar

O que ja € obra-prima!!”

Prof2 M2 Terezinha Alves Castilho




MUITO OBRIGADA PELA

ATENCAO E PARTICIPACAO DE
TODOS!
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